IDEATION

Podnecovanie inovacii pohananych mladymi
fludmi

Premena napadov na ucinne akcie

19. maja 2025
Virtualna ucebna projektu G.O.A.T.




CO JE IDEATION?

Proces generovania, rozvijania a komunikacie novych napadov
KluCovy krok k premene vyziev na prilezitosti

Zaklad + Buducnost kazdej uspesnej mladeznickej iniciativy

Co robi Ideation délezitym?

® Zamestnava kreativitu Kreativita je inteligencia, ktora sa zabava— Ejnstein
@ Podporuje inovacie
@ Podporuje spolupracu

@ Zahfia rieSenie problémov

@ Zlepsuje rozhodovanie




POZNANIE A IMPLEMENTACIA KAZDEJ
FAZY SU KLUCOVYMI PRE VAS

USPECH

5 PHASES OF THE DESIGN THINKING PROCESS

- -
- =
=<

EMPATHISE




KROK 1: VCITTE SA — ZACNITE S

LUDMI

« Kombinacia exploracného a praktického vyskumu
* Rozhovory; mapy empatie, pozorovania, skutocné hlasy

« ,Problém nepoznas, kym ho nepocujes nazivo.”

CO JE INOVACIA?

* Novy sp6sob rieSenia dblezitého problému.

* Mix znamych myslienok novymi spésobmi.

 Niec€o ziaduce, uskutocCnitelné,

Zivotaschopné.




VYTVARA NOVE
PRILEZITOSTI

26. oktébra 2023




ODMKNE TO OBMEDZENIA A
KREATIVITU
\

26. oktobra 2023







BRAINSTORMING PODnecuje KREATIVITU

Kultdra dizajnu a brainstormingu zamerana na ¢loveka od spoloénosti IDEO

ABC Nightline - nakupny kosik IDEO

ODKIADLA POCHADZAJU DOBRE NAPADY



https://www.youtube.com/watch?v=NugRZGDbPFU
https://www.youtube.com/watch?v=NugRZGDbPFU

IDEATION —

CO PODNEUJE SKVELENAPADY?

 Obmedzenia (peniaze/Cas/priestor).
« Potreby a nedostatky.
« Priklady.

- Netflix za¢inal ako pozi¢ovha DVD. Ked’ postové oneskorenia obmedzili
rychlost doru€enia, prepracovali celé odvetvie pomocou streamovania.

Airbnb vyuzil stres z najomného na vytvorenie globalneho modelu

B9+ ©:A-4

PEoPLE PLACES Love A\egnR



https://oxfordexecutive.co.uk/case-study-netflixs-transition-from-dvd-rental-to-streaming/
https://oxfordexecutive.co.uk/case-study-netflixs-transition-from-dvd-rental-to-streaming/
https://www.youtube.com/watch?v=PrL4fNBiIAY

CO NEROBIT PRI IDEATIONE

* Nezamilujte sa do svojho prveho napadu.
* Nerobte usudky pocas burky.
* Nevynechajte vyskum.

* Neignorujte svoje publikum.

Chyby su sucastou procesu — ucte sa
rychlo.




BRAINSTORMING

« Tvorba inovativhych napadov
* Umoznuje uvolnenie tvorivych sil
 Postoj ,ni€ nie je nemozné”.

. . Vymyslite
Ponuka slobodu a flexibilitu o najviac
» Vyzaduje d6kladnu moderaciu a facilitaciu slaznivarek
- JEDEN napad s vysokym potencialom, ktory sa ma

premenit na projekt

Ciel: Spolo¢ne prist s pozadovanou



BRAINSTORMING - KROKY

LOKALITA Zivotné prostredie formuje energi

- nezvycajné kreativne/inSpirativhe miesto

* vyhovujuce potrebam a predurCi vas na kreativnu
pracu
ticho

sloboda pohybu, hlasné rozpravanie

* pohodiné (pre vSetky materialy)

MATERIALY — Budte pripraveni!

rolka papierov na flipchart; farebné fixky
lepiace papieriky; moderacné karty vSetko
ostatné, Co pomaha tvorivému procesu a
atmosfére priestoru




BRAINSTORMING - KROKY

VYZVA: Podporujte hravost a ,blaznivé napady* THINK

THE BOX

e . , X|OX

* uvolnit uvazovanie a kontrolovat 4 %g‘
* hranie roli ) o

« pristupovat k ulohe z r6znych perspektiv myslenie

. ,NiC nie je nemozné”

. Vvolné skumanie a experimentovanie s myslienkami a napadmi
“OBMEDZENIA“: Zaviest Specifické vyzvy alebo obmedzenia, ako napriklad obmedzeny

cas, rozpocet..OBMEDZENIA inSpiruju ku kreativnemu rieSeniu problémov a inSpiruju
vas k premyslaniu mimo boxu.

Napriek tomu si to vyZzaduje moderovanie a ufahcenie. Pozrite si video. 7

@ Postav vezu, vybuduj tim | Tom Wujec



https://www.youtube.com/watch?v=H0_yKBitO8M

BRAINSTORMING

Ak chcete mat skvely napad, majte
ich vela - Thomas Edison




Metoda 6-3-5
6-3-5 Method

*6 ludi e ®

*3 napady na osobu

*5 minut — napady koluju a rastu

5 minutes

*\Vysledky: 108 napadov za 30 minut!

SKUTOCNE POUZITIE:

Pouzivané spolocnostou IDEO (tvorcovia prvej mySi od spolo€nosti

Apple) na rychle inovacie.
https:llwww.youtube.comlwatch?v=IxDU2IsuqAs [ESENINERCE, S
,,Kreativita je nieéo, éo precviéujete, nielen talent, s ktorym G Y . 7 :. e LA |
sa narodite,” hovoria autori. ,,Tento proces sa méze Y
spociatku zdat trochu neprijemny, ale... nepohodlie rychlo 3
pominie a nahradi ho nova sebadévera a schopnosti.“

you want other

NMS Bulharsko



https://www.youtube.com/watch?v=lxDU2IsuqAs




OD CHAOSU K JASNOSTI - VYBER NAPADOQV

Po vygenerovani mnozstva napadov potrebujete inteligentny pristup
a zameranie:

Bodovanie napadov (1-5)
Hlasovanie

SWOT analyza




SWOT analyza
Premefite napady na plény, ktoré sa dajd realizovat

Nastroj, ktory vam moze pomoct analyzovat, Co vasa organizacia robi

momentalne najlepsie, a navrhnut uspesnu stratégiu do buducnosti

STRENGTHS WEAKNESSES _[—|
ﬁ \/7

£\

SWOT

W ANALYSIS

)~ OPPDRTUNITIES THREATS A

@ Silné stranky, slabé stranky:interné faktory

@ Prilezitosti a hrozby: externé faktory

Pamatajte si preco:

Ziskat prehlad o aktualnej situacii a robit informované rozhodnutia.




INOVACIA PODPORENA:

@® Pochopte udaje zhromazdené vo vyskumnom kroku
O Organizujte a timocte
@ Acktivity:

(O Vyberte metddu analyzy a

(O aplikujte ju na zhromazdené udaje.

O Validacia / Overenie reality

B Diskusia o vysledkoch / zaveroch, poznatkoch,

novych myslienkach




INOVACIA PODPORENA:

VYSKUMOM

@ Prieskumny/Teoreticky vyskum
@ Prakticky vyskum:
O pozorovania
(O rozhovory atd.
Vedie k hlbSiemu skumaniu a pochopeniu:
@ Aky je skutocny problém/vyzva?

@ Pre koho je to problémom (cielova skupina)?

@ Co sa stane, ak sa pre tento problém/vyzvu ponukne riedenie.




S.M.A.R.T PLAN

alebo AKO UROBIT IDEATION AKCIESCHOPNYM!
Poskytuje JASNY PLAN na dosiahnutie nasich cielov. Sustredené

usilie, efektivne vyuzivanie zdrojov a systematicky pristup k dosiahnutiu
nasich ciefowv.

VAN N\

SMART

Make your SMART goak:

SPECIFIC | MEASURABLE = ACHIEVABLE = REALISTIC  TIME-BOUND

B 55|l ® | B




Nedokazes pochopit system
kym sa ho nepokusis
zmenit — Kurt Lewin

Bud iskrou. Testuj. UC sa. Opakuj.

IDEATION




