
Statut tekmovanja G.O.A.T. za mladinske pobude 

1. O projektu  

Cilj projekta G.O.A.T. (Get on the Action Train) (v nadaljevanju tudi projekt ali G.O.A.T. 

projekt) je opolnomočiti mlade z zagotovitvijo orodij in mentorstva za uresničitev njihovih idej. 

Z njim povečujemo znanje mladinskih delavcev pri usmerjanju mladinskih pobud, spodbujamo 

aktivno udeležbo in gojimo kolektivni duh med mladimi. S tem projektom bodo udeleženci 

pridobili osnovne kompetence za uspešno izvedbo svojih pobud, kar bo zagotovilo trajne 

rezultate in pozitiven vpliv na skupnost. 

Ključni rezultati projekta vključujejo: 

 Metodologijo za podporo mladinskim delavcem in mladinskim pobudam. 

 Usposabljanje za mladinske delavce in mlade. 

 Spletno platformo (eHUB) za sodelovanje in mentorstvo. 

 Tekmovanje v petih partnerskih državah za izvedbo najboljših mladinskih pobud. 

 Multimedijske in izobraževalne vsebine za podporo stalnemu učenju. 

Ta projekt financira Program Erasmus+ Evropske unije, Ključni Ukrep 2, pod številko pogodbe 

2023-1-DE04-KA220-YOU-000123686. Namenjen je navdihovanju naslednje generacije 

voditeljev in pobudnikov sprememb, preko preobrazbe njihovih idej v izvedljive projekte. 

Razlaga nekaterih drugih izrazov 

Partnerji G.O.A.T. projekta: IB Mitte gGmbH (Nemčija), Mladinski center Celje (Slovenija), 

Evropski dialog (Slovaška), National management school (Bolgarija), HIGGS (Grčija). 

Spletna stran G.O.A.T. in virtualna učilnica: https://www.goat-project.eu/. 

Jeziki, ki se uporabljajo v državah partnerjev projekta: bolgarščina, nemščina, grščina, 

slovaščina in slovenščina. 

2. Namen tekmovanja  

Namen tekmovanja je spodbujati in podpirati mladinske pobude, ki se ukvarjajo z lokalnimi in 

nacionalnimi potrebami skupnosti v Slovaški, Nemčiji, Sloveniji, Grčiji in Bolgariji. Mladim 

nudi priložnost za osebni in profesionalni razvoj ter za prispevek lokalnim skupnostim. 

3. Kriteriji upravičenosti 

 Starost: Udeleženci morajo biti stari med 18 in 30 let. 

 Prebivališče: Odprto za mlade, ki so stalni ali začasni prebivalci držav: Nemčija, 

Slovaška, Slovenija, Grčija in Bolgarija. 

 Velikost skupine: Velikost skupine naj bo od najmanj 2 do 10 udeležencev na pobudo. 

Spodbuja se sodelovanje in delitev vlog v skupinah, da se spodbudi timsko delo, 

organizacijske in vodstvene spretnosti. 

 Razpoložljivost skupine: Izbrane pobude bodo izvedene v določenem obdobju, 

trajanje vsake pobude pa bo od marca do septembra 2025, vključno s pripravljalno fazo 

z mentorji in lokalnimi partnerji. 

 Jezik, ki se uporablja za izpolnitev prijavnega obrazca in predstavitev: angleščina, 

bolgarščina, nemščina, grščina, slovaščina ali slovenščina. 

https://www.goat-project.eu/
https://www.goat-project.eu/


 

4. Postopek prijave  

Udeleženci morajo izpolniti in oddati ta prijavni obrazec. Partnerji se lahko odločijo, da 

objavijo razpis za prijave skupaj s prijavnim obrazcem v angleščini ali pa ga prevedejo v svoj 

jezik. 

Glede na to, kar je napisano v objavljenem razpisu za prijave in v prijavnem obrazcu, lahko 

udeleženci oddajo svoje prijave bodisi v angleščini bodisi v nacionalnih jezikih, ki se 

uporabljajo v državah partnerjev projekta.  

Prijava se šteje za skupno delo vseh članov ekipe (udeležencev/k) pri pripravi mladinske 

pobude. Kljub temu mora kontaktna oseba potrditi, da ima pooblastilo drugih članov ekipe za 

oddajo prijavnega obrazca. 

Prijavni obrazec vsebuje različna vprašanja, ki zahtevajo naslednje podrobnosti o dani pobudi: 

 Opis pobude in njeni cilji. 

 Kakšna je motivacija za izvedbo pobude. 

 Načrt dejavnosti in časovnica za izvedbo. Časovnica naj pokriva celotno obdobje 

izvajanja, kar zagotavlja, da so vse dejavnosti, mejniki in rezultati upoštevani od marca 

do septembra 2025. 

 Navedba virov, ki so potrebni za izvedbo pobude, vključno s predlogom proračuna do 

10.000 EUR. Pri tem prijavitelje spodbujamo, da si prizadevajo oceniti realne stroške. 

Partnerji lahko izberejo toliko mladinskih pobud, kolikor jih je mogoče, dokler skupni 

znesek vseh nacionalnih zmagovalnih mladinskih pobud ne presega 10.000 EUR. 

 Pričakovani vpliv na lokalno skupnost in udeležence, ki izvajajo svoje pobude.  

 Razpis za pobude bo odprt od 5. novembra 2024 do 5. februarja 2025. 

 Vsaka prijava mora naslavljati eno od opredeljenih tem (glej 5. poglavje). 

 

5. Struktura in pravila tekmovanja  

 

 Tekmovalna komisija, ki jo sestavlja po en predstavnik iz vsake partnerske organizacije, 

bo izbrala eno ali več zmagovalnih pobud na državo na podlagi meril ocenjevanja (glej 

6. poglavje). 

 Vsaka zmagovalna ekipa bo dolžna podpisati sporazum z odgovorno partnersko 

organizacijo, v katerem so opredeljeni pogoji in določila za izvedbo pobude, vključno z 

dodeljenim proračunom, časovnico, rezultati in odgovornostmi tako ekipe kot 

organizacije. 

 Zmagovalne ekipe bodo prejele do 10.000 EUR za izvedbo svoje pobude. Denar ne bo 

izplačan vnaprej, ampak bo odgovorna partnerska organizacija pokrivala stroške 

posamezne zmagovalne ekipe na podlagi zahtevkov ali povračila stroškov, ki so 

neposredno povezani z mladinsko pobudo, v vsakem primeru na podlagi pisnega 

dogovora z ekipo. Dodatna sredstva se preko tega tekmovanja ne morejo pridobiti, prav 

tako ne bodo upravičeni nobeni stroški nad mejo, določeno v tem členu. 

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScrF2f4eAIAXM6mu63At3aN-L1NyPqvpEX8UWlPQft2-XxUow/viewform?usp=sf_link


 Ekipe se morajo držati proračuna, opredeljenega v njihovem predlogu, pri čemer je 

zahtevana končna odobritev njihovega mentorja in tekmovalne komisije. Spremembe v 

proračunu so dovoljene le, če so ustrezno utemeljene in odobrene s strani lokalne 

partnerske organizacije projekta G.O.A.T. 

 Upravičeni stroški so na primer plačila za najem prostorov, nagrade za gostujoče 

predavatelje, administrativna pomoč, delovna orodja, potni stroški itd. Plače niso 

upravičen strošek, saj morajo prijavljeni projekti biti mladinske prostovoljne pobude. 

 Vsaki ekipi bo dodeljen mentor iz njihove države, ki jih bo vodil skozi postopek 

izvajanja. 

 Ekipe se morajo obvezno registrirati na G.O.A.T. virtualni platformi, ki omogoča 

sodelovanje in mentorstvo. 

 V virtualni učilnici bo izvedena t.i. »boot camp« seja – neke vrste intenzivna delavnica 

oz. seminar za usposabljanje, prilagojen posamezni zmagovalni pobudi, ki ga bo izvedel 

mentor posamezne pobude, za udeležence pa bo udeležba obvezna. 

 Ekipe morajo dokumentirati pripravo, izvajanje in evalvacijo svoje pobude tako, da 

pripravijo in posnamejo »tutorial« video – video vodič oz. učni video, katerega končno 

montažo bo opravil slovaški partner, Evropski dialog. Končni rezultat bo kratek film 

(približno 10 minut posnetka). 

 

6. Tematike za mladinske pobude  

Mladinske pobude morajo biti osredotočene na enega od naslednjih evropskih mladinskih 

ciljev: 

 Povezovati EU z mladimi: Spodbujanje aktivne udeležbe mladih v procesih odločanja 

EU in krepitev občutka evropske identitete skozi izobraževanje in obveščanje. 

 Enakost vseh spolov: Spodbujanje popolne enakosti spolov v družbenih, ekonomskih in 

političnih sferah ter zagotavljanje enakih pravic, priložnosti in udeležbe za vse spole. 

 Vključujoče družbe: Zagotavljanje enakopravnega dostopa do priložnosti in virov ter 

spodbujanje vključevanja ne glede na socialno, ekonomsko ali kulturno ozadje. 

 Informacije in konstruktivni dialog: Zagotoviti, da imajo mladi dostop do točnih in 

preglednih informacij ter ustvarjanje prostora za medgeneracijski dialog. 

 Mentalno zdravje in dobro počutje: Prednostna obravnava storitev duševnega zdravja, 

ozaveščanje, zmanjševanje stigme in zagotavljanje podpornih sistemov za duševno 

zdravje in dobro počutje mladih. 

 Korak naprej za podeželsko mladino: Reševanje geografske neenakosti z vlaganjem v 

infrastrukturo, izobraževanje in priložnosti za podeželsko mladino, da lahko izpolnijo 

svoje potenciale. 

 Kakovostne zaposlitve za vse: Zagotoviti vsem mladim dostop do poštenega, varnega 

in trajnostnega zaposlovanja, s poudarkom na razvoju spretnosti in socialni zaščiti. 

 Kakovostno učenje: Zagotavljanje raznolikega, vključujočega in dostopnega 

izobraževanja, ki združuje formalno, neformalno in informalno učenje za razvoj 

kompetenc za osebno in profesionalno rast. 

 Prostor in participacija za vse: Krepitev demokratične udeležbe mladih, z namenskimi 

prostori za mlade, ki spodbujajo voditeljstvo, aktivizem in politično angažiranost. 

 Trajnostna zelena Evropa: Spodbujanje angažiranosti mladih na področju trajnosti in 

okoljskih akcij ter podpora prehodu v zeleno ekonomijo in ekološko ozaveščene 

življenjske sloge. 

https://youth-goals.eu/wp-content/uploads/cilji_mladih_celotno_besedilo_.pdf
https://youth-goals.eu/wp-content/uploads/cilji_mladih_celotno_besedilo_.pdf


 Mladinske organizacije in evropski programi: Podpora mladinskim organizacijam in 

zagotavljanje enakega dostopa do evropskih programov, kar spodbuja mobilnost, razvoj 

spretnosti in čezmejno solidarnost. 

7. Ocena in merila  

Postopek ocenjevanja bo imel dva kroga. 

 Prvi krog: preverjanje upravičenosti  

Vsak partner projekta G.O.A.T. bo najprej preveril upravičenost vseh prijav, ki jih je prejel na 

ravni svoje države. To preverjanje bo temeljilo na merilih, navedenih v poglavju »3. Kriteriji 

upravičenosti« tega statuta. Vsaka prijava bo preverjena s strani 3 mladinskih delavcev, ki 

delajo za lokalno partnersko organizacijo. 

 Drugi krog: mednarodno tekmovanje  

Prijave, ki izpolnjujejo merila upravičenosti, določena v 3. poglavju statuta, bodo prešle v 

mednarodno tekmovanje. 

Mednarodna ocenjevalna komisija (v nadaljevanju Komisija) bo sestavljena iz 5 mladinskih 

delavcev, ki so člani osebja partnerskih organizacij (vsaka partnerska organizacija bo imenovala 

po enega člana Komisije). 

Komisija bo ocenila prijave na podlagi informacij, podanih v prijavnem obrazcu, ter ustne 

predstavitve – t.i. »pitcha«. 

Če prijavni obrazec izpolnjen v uradnem jeziku države posameznega projektnega partnerja, bo 

ustrezna partnerska organizacija zagotovila prevod v angleščino. 

Ustna predstavitev bo potekala v virtualni učilnici projekta G.O.A.T. preko aplikacije Zoom. 

Udeleženci bodo imeli 3 minute, da predstavijo ključne točke svoje mladinske pobude. Po tem 

času bodo lahko člani Komisije postavili vprašanja. Če bo ustna predstavitev podana v uradnem 

jeziku države, kjer je osnovan projektni partner, bo član Komisije iz te države v vlogi 

prevajalca. 

Komisija bo prijave ocenila na podlagi naslednjih meril. Vsak član Komisije lahko posamezni 

prijavi dodeli največ 100 točk: 

 Kakovost pobude (izvirnost, ustvarjalnost in jasnost predloga): Predlog izkazuje 

inovativnost in ustvarjalnost ter je dobro razložen. Maksimalno št. točk: 20 

 Relevanca teme (skladnost z evropskimi mladinskimi cilji ali lokalnimi potrebami): 

Pobuda neposredno naslavlja enega izmed izbranih evropskih mladinskih ciljev in 

vzpostavlja povezavo med izbranim evropskim mladinskim ciljem in specifično lokalno 

potrebo. Maksimalno št. točk: 20 

 Vpliv na skupnost (potencial za pozitiven vpliv na lokalno skupnost): Predlog izkazuje 

jasen in merljiv pozitiven vpliv na skupnost, pri čemer upošteva kratkoročne in 

dolgoročne koristi. Maksimalno št. točk: 20 



 Izvedljivost (realistično načrtovanje, proračun in časovnica za izvedbo): Projekt 

vključuje dobro strukturiran akcijski načrt, realistično zastavljen proračun in je izvedljiv 

v 7-mesečnem časovnem okviru izvajanja. Maksimalno št. točk: 10 

 Trajnost (dolgoročni vpliv in potencialna nadaljnja izvedba): Pobuda ima potencial, da 

se nadaljuje po začetni izvedbi ali pusti trajen vpliv na skupnost. Maksimalno št. točk: 

10 

 Sodelovanje in dinamika skupine (timsko delo, razvoj spretnosti, organizacijske in 

vodstvene veščine): Projekt ima razdelan načrt za učinkovito sodelovanje znotraj 

skupine, z jasno delitvijo vlog, timskim delom in priložnostmi za razvoj spretnosti na 

področjih, kot so upravljanje in voditeljstvo. Maksimalno št. točk: 10 

 Predstavitev (spretnosti predstavitve): Udeleženci jasno in prepričljivo predstavijo 

svojo idejo v danem času in so sposobni odgovoriti na vprašanja, ki jih postavi Komisija. 

Maksimalno št. točk: 10 

Prijave z najvišjim številom točk bodo izbrane kot zmagovalne, pri čemer bo iz vsake države 

izbrana ena zmagovalna pobuda. 

V primeru da dve ali več prijav prejmejo enako število točk, bodo člani Komisije na podlagi 

razprave in glasovanja določili zmagovalca z absolutno večino glasov. 

V primeru, da bo prijavljenih več smiselnih projektov z dovolj visoko oceno in nižjimi 

proračunskimi zahtevami, si organizatorji pridržujejo pravico, da izberejo več kot eno 

zmagovalno pobudo na državo, pri čemer skupni znesek za izvedbo pobud ne presega 10.000 

€. 

 

8. Mentorstvo in vodstvo  

 

 Vsaki izbrani pobudi bo dodeljen mentor iz partnerske organizacije matične države. 

Ekipa bo tesno sodelovala z dodeljenim mentorjem med celotnim izvajanjem pobude, 

da zagotovi uspešen zaključek izvedbe in pomemben vpliv oz. doprinos v skupnosti. 

 Udeleženci se bodo morali udeleževati rednih video klicev s svojimi mentorji preko 

G.O.A.T. virtualne učilnice. 

 Pričakujte redne video klice preko G.O.A.T. virtualne učilnice; ekipe se lahko s svojimi 

mentorji dodatno povežejo preko izbrane in zanje najbolj praktične platforme, kadarkoli 

se morajo posvetovati o posameznih korakih izvedbe. 

 Mentorji bodo nudili smernice in oporo pri razvoju, izpopolnjevanju in izvajanju pobud. 

Mesečna srečanja z mentorji bodo obvezna bodisi preko spleta bodisi osebno. 

 Od zmagovalcev se pričakuje, da bodo mesečno poročali o napredku projekta glede 

vsebine, finančnih izdatkov in drugih vidikov razvoja projekta. 

 Zmagovalci se bodo morali udeležiti obveznega spletnega »boot camp« srečanja. 

 Zmagovalci se bodo morali prijaviti v virtualno učilnico in uporabljati vire, ki jim bodo 

na voljo, za uspešno izvedbo projektov. 

 

9. Izvedba in dokumentacija 



  

 Vsaka ekipa bo izdelala »tutorial« video oz. video vodič, ki bo dokumentiral celoten 

proces, od izbire ideje do evalvacije projekta. 

 Video mora prikazati ključne trenutke izvedbe pobude, vključno z izzivi, uspehi in 

rezultati. 

 Slovaški partner, Evropski dialog, bo pomagal pri montaži videov in ustvaril končne 

različice, da se zagotovi enotna vizualna identiteta. Ti videi bodo služili kot 

izobraževalni viri za prihodnje mladinske pobude. 

 

10. Časovnica 

 

 Obdobje prijave: od 5. novembra do 5. februarja 2025 

 Izbira zmagovalcev: od 6. do 28. februarja 2025 

 Izvedba projekta: od 1. marca do 30. septembra 2025 

 Oddaja končne dokumentacije: do 30. septembra 2025 

 

11. Pravice in obveznosti  

 

 Zmagovalne ekipe morajo izvesti svojo pobudo v okviru predvidenega proračuna in 

časovnice. 

 Obvezane so sodelovati s svojim mentorjem in redno posodabljati informacije preko 

izbranih komunikacijskih kanalov. 

 »Tutorial« videi morajo biti oddani do konca faze izvajanja. 

 

12. Lastništvo in varstvo podatkov  

Udeleženci se strinjajo, da se informacije o njihovi udeležbi in mladinski pobudi lahko objavijo 

na spletnih straneh in družbenih omrežjih projekta G.O.A.T. in partnerskih projektov. To 

vključuje pisno besedilo, fotografije, avdio, video ali multimedijske oblike. 

Udeleženci se zavezujejo, da se bodo držali smernic glede vidnosti projekta in Erasmus+, ki 

jim bodo zagotovljene pred začetkom izvajanja njihove mladinske pobude. 

Z oddajo prijavnega obrazca udeleženci pooblaščajo partnerje projekta G.O.A.T. za obdelavo 

in uporabo njihovih podatkov za potrebe uspešne izvedbe tega tekmovanja in celotnega projekta 

G.O.A.T. (Get on the Action Train) Erasmus+ pogodbe št. 2023-1-DE04-KA220-YOU-

000123686. Strinjajo se, da lahko partnerji projekta G.O.A.T. tudi kasneje stopijo v stik z njimi 

glede njihove udeležbe. Partnerji projekta G.O.A.T. potrjujejo, da se bodo držali določb Uredbe 



(EU) 2016/679 Evropskega parlamenta in Sveta EU z dne 27. aprila 2016 o varstvu 

posameznikov v zvezi z obdelavo osebnih podatkov in o prostem pretoku teh podatkov. 

Če videi, fotografije ali multimedijski materiali (vključno z družbenimi omrežji), ki prikazujejo 

mladinsko pobudo, vključujejo otroke in mlade, mlajše od 18 let, bodo udeleženci zaprosili 

starše ali druge zakonite zastopnike teh oseb za pisno soglasje, da bodo ti ljudje vidni v teh 

medijskih materialih. 

Če je to primerno, na primer med dogodki, bodo morali udeleženci od drugih pridobiti 

pooblastilo za zbiranje in uporabo osebnih podatkov ter potrditi, da se držijo določb Uredbe 

(EU) 2016/679 Evropskega parlamenta in Sveta EU z dne 27. aprila 2016 o varstvu 

posameznikov v zvezi z obdelavo osebnih podatkov in o prostem gibanju teh podatkov. 

 

Izjava o omejitvi odgovornosti  

Tekmovanje je ena izmed aktivnosti projekta, ki ga financira Evropska unija v okviru programa 

Erasmus+ Ključni Ukrep 2, pod številko pogodbe 2023-1-DE04-KA220-YOU-000123686. 

Financirano s strani Evropske unije. Mnenja in stališča so izključno mnenja avtorjev in ne 

odražajo nujno mnenj Evropske unije ali Evropske izvajalske agencije za izobraževanje in 

kulturo (EACEA). Evropska unija in EACEA zato ne moreta prevzeti odgovornosti za njih. 

Če imate kakršna koli vprašanja ali potrebujete dodatna pojasnila, se obrnite na koordinatorja 

tekmovanja v vaši državi. Kontakti so navedeni spodaj. 

 IB Mitte gGmbH (Nemčija): Carolin Agüero Villegas, email: 

carolin.agueero.villegas@ib.de 

 Mladinski center Celje (Slovenija): Katja Kolenc, email: katja.kolenc@mc-celje.si 

 Evropski dialog (Slovaška): Denisa Karabová, email: d.karabova@europskydialog.eu 

 National Management School (Bolgarija): Iana Avramova, email: 

iana.avramova@gmail.com 

 HIGGS (Grčija): Anna Tsekani, email: a.tsekani@higgs3.org 

 


